Regulamentul Olimpiadei
Societatii pentru Excelenta §i Performanta in Informatica

I. Prezentare generala

a) Organizarea olimpiadei de informatica din acest an este inifiativa Societafii pentru Excelentd si
Performantd in Informatica (SEPI), la care ne referim in continuare prin numele de “Societatea”.

b) Competitia, numitd Olimpiada Societdtii pentru Excelenta i Performantd in Informatica (OSEPI) are
trei etape: judeteand, nationald, de selectie a loturilor reprezentative pentru competitiile internationale.
Aceste etape vor fi prezentate in detaliu in sectiunile urméatoare.

c) Prezentul regulament definegte cadrul specific de organizare si desfasurare a Olimpiadei si este valabil
pentru anul 2021 in situatia in care Ministerul Educatiei nu organizeaza Olimpiadele.

d) Olimpiada este o competifie nationald avand sectiunile gimnaziu si liceu.

e) Participarea este individuala. Elevii pot participa atat la gimnaziu, cat si la liceu, doar la clasa la care
sunt inscrisi in anul gcolar curent, exceptand clasa a V-a, la care pot participa i elevi din clasele primare.

f) Programele de olimpiada specifice pentru etapele judeteana / a sectoarelor municipiului Bucuresti si
nationald sunt prezentate in Anexa la prezentul regulament (foarte similard cu programa Olimpiadei de
informatica din 2020).

g) Prezentul regulament este afigat pe site-ul Societafii (www.sepi.ro), este publicat pe platformele de
pregdtire §i adus la cunostinta Inspectoratelor Scolare Judegene i al Municipiului Bucuresti.

I1. Etapele olimpiadei

1) Etapa judeteana / a sectoarelor municipiului Bucuregti.

2) Etapa nationald. Aceastd etapa se finalizeaza prin probe de baraj in vederea selectdrii loturilor
nationale de seniori / juniori.

3) Etapa barajelor pentru selectia echipelor nationale (cele care vor reprezenta Roméania la
competitiile internationale).

I1I. Inscrierea concurentgilor

Inscrierea elevilor la OSEPI se face de citre scoli. Fiecare scoali va transmite un formular
(www.sepi.ro/static/formular_inscriere.xlsx) completat cu elevii pe care doreste sd-i inscrie la
competitie. Formularul trebuie transmis pe adresa inscriere.scoli@sepi.ro pana cel tarziu vineri, 19
februarie 2021.
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Atentie: Profesorul de la clasa si elevul sunt exclusiv responsabili de corectitudinea datelor.

Se recomanda ca fiecare scoald sa se incadreze in numarul total de participanti la etapa judeteand din anul
anterior. In cazul in care acest numir este semnificativ depisit si Societatea considera ci baza materiala
(serverele de concurs) nu poate sustine numarul de participanti, scoala va fi ingtiintatd pentru reducerea
numarului de Inscrisi.

Odata centralizate, aceste date vor fi trimise reprezentantilor OSEPI din judete pentru verificare.
Pana cel tarziu luni, 22 februarie 2021, lista elevilor inscrisi va fi publicatd pe site-ul Societatii.

Odata cu afisarea listelor, va fi pusd la dispozifie o adresd de email unde pot fi semnalate eventualele
probleme intdmpinate la Inscriere iar reprezentantii SEPI isi rezerva dreptul a inregistra in concurs si alti
elevi in urma analizarii solicitarilor primite.

Dupa publicarea elevilor inscrisi, colaboratorii Societatii din fiecare judet vor verifica si valida la nivelul
Jjudetului lista celor inscrisi. Aceasta validare se va realiza pana vineri, 26 februarie 2021.

Lista validatd a concurentilor este publicata pe site-ul Societatii pAnd duminica, 28 februarie 2021.

IV. Selectia concurentilor, numarul locurilor §i criteriile de calificare

1. Etapa judeteana

In perioada 6 - 7 martie 2021 (simbiti si duminicd) concurentii pot participa la o sesiune de antrenament
pe platforma de concurs.

Inainte de sesiunea de antrenament, concurentii vor primi prin emailul specificat in formularul de
inscriere datele de conectare la platforma de concurs. Concurentii sunt Incurajafi sa participe la aceasta
sesiune pentru verificarea conturilor si pentru a se acomoda cu conditiile de concurs.

In perioada 12 - 14 martie 2021 se va desfisura etapa judeteand pentru clasele de liceu. in perioada 19 -
21 martie 2021 se va desfasura se va desfasura etapa judeteand pentru clasele de gimnaziu.

La gimnaziu, durata de desfasurare a probei este de 3 ore si va consta din 2 probleme de naturd
algoritmicd. Punctajul maxim este de 200 de puncte. Nu se acorda puncte din oficiu.

La liceu, durata de desfasurare a probei este de 4 ore §i va consta din 3 probleme de naturd algoritmica.
Punctajul maxim este de 300 de puncte. Nu se acorda puncte din oficiu.

Calificarea la etapa nationala se realizeazd dupd urmatoarele criterii, valabile la fiecare clasa in parte:
- Concurentul de pe primul loc din cadrul fiecarui judet / sector se califica la etapa nationala.
- Se realizeazd un clasament national pe clase al concurentilor si se calificd la etapa nationala
primii clasati astfel Incat numarul de concurenti calificati la o clasa nu depaseste 110.
- Suplimentar, dacd sunt mai multi concurenti la egalitate de puncte pe ultimul loc calificant, se vor
califica toti.
- Orice concurent calificat trebuie sa aiba punctaj nenul.
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- Concurentii nu trebuie sa confirme locurile pentru etapa nationald, asadar lista calificatilor nu
poate fi extinsa.

In situatia in care intr-un judef / sector pe primul loc se claseazd doi sau mai mul{i concuren{i avand
punctaje egale, departajarea se realizeaza dupa criteriile urmatoare, aplicate in ordine:

C1. in ordinea lexicografica descrescdtoare a sirurilor punctajelor obtinute la fiecare problema, dispuse
descrescator.

Exemplu pentru liceu: daca un concurent are punctajele: 100, 10, 100, iar un alt concurent are punctajele
40, 100, 70, dupa sortare acestea devin: 100, 100, 10, respectiv 100, 70, 40, caz in care primul concurent
este plasat inaintea celui de-al doilea.

Exemplu pentru gimnaziu: dacd un concurent are punctajele: 60, 100, iar un alt concurent are punctajele
70, 90, dupa sortare acestea devin: 100, 60, respectiv 90, 70, caz in care primul concurent este plasat
inaintea celui de-al doilea.

C2. medalie obtinutd in anul scolar precedent la una dintre competitiile externe de informatica (ca
membru a echipei oficiale a Romaniei).

Pentru concurentii din clasa a IX-a, si gimnaziu, in ordinea urmatoare:
- Olimpiada Europeana de Informatica pentru Juniori;

- Olimpiada Balcanica de Informatica pentru Juniori;

- Turneul de informatica (Shumen).

Pentru concurentii din clasele a X-a - a XII-a, in ordinea urmatoare:
- Olimpiada Internagionala de Informatica;

- Olimpiada de Informaticd a tarilor din Europa Centrala;

- Olimpiada Balcanica de Informatica;

- Turneul de informatica (Shumen);

- Olimpiada Pluridisciplinard "Tuymaada";

In cazul in care departajarea nu se poate realiza In baza criteriilor precizate, se pot aplica si alte criterii sau
chiar i probe de baraj organizate de catre reprezentantii Societatii.

2. Etapa nationala §i selectia loturilor

Lista concurentilor calificati la etapa nationald va fi publicatd pe site-ul Societdtii pana la data de 20
martie 2021 la liceu §i 27 martie 2021 la gimnaziu.

Etapa nationald se desfagoard in perioada 6 - 11 aprilie 2021.

Etapa nationald consta dintr-o singurd proba de concurs, atat pentru clasele de liceu cat si pentru cele de
gimnaziu. Proba consta din trei probleme de natura algoritmica. Durata probei este de 4 ore.
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Selectia pentru lotul de seniori consta din doud probe de concurs. Selectia pentru lotul de juniori consta
dintr-o singura proba de concurs. Fiecare proba de concurs este formata din cate trei probleme de natura
algoritmica. Durata probelor este de 5 ore pentru seniori §i 4 ore pentru juniori.

Toti concurentii elevi de liceu calificati la etapa nafionald pot participa la selectia lotului national de
seniori. Toti concurentii elevi de gimnaziu calificafi la etapa nationald pot participa la selectia lotului
national de juniori. Concurentii elevi de gimnaziu pot solicita participarea la selectia lotului national de
seniori, caz in care nu vor mai putea participa la selectia lotului national de juniori.

Datele si orele de desfagurare ale tuturor probelor vor fi comunicate din timp pe site-ul Societafii.

In urma cumulirii punctajelor de la cele doua probe ale selectiei lotului national de seniori, primii 30 de
concuren{i formeazd lotul national de seniori. Pe baza rezultatelor selectiei lotului national de juniori,
primii 20 de concurenti formeazi lotul national de juniori. In caz de egalitate de puncte la ultimul loc
calificant se considera admisi in lot to{i concurentii cu acel punctaj. Orice concurent calificat trebuie sa
aiba punctaj nenul.

In stabilirea loturilor nationale de juniori si seniori nu se va tine cont de rezultatele probei din cadrul
etapei nationale.

3. Etapa barajelor pentru selecfia echipelor nationale
Lista membrilor loturilor de juniori si seniori va fi publicatd pe site-ul Societatii pand la 15 aprilie 2021.

La cele doua sectiuni ale lotului national se vor sustine cate trei baraje de selectie. Punctajele obtinute in
urma cumuldrii rezultatelor de la fiecare dintre cele 3 probe de baraj asigurd clasamentul pe fiecare
sectiune. Aceste clasamente vor stabili reprezentantii Romaniei la fiecare competitie internagionala.

Barajele se desfasoara in perioada 23 - 29 aprilie 2021.

In caz de egalitate de puncte se va folosi ca prim criteriu de departajare punctajul cu care s-a intrat in lot
iar apoi criteriile C1 si C2 prezentate mai sus (la criteriul C1 se ia in calcul un sir de 9 punctaje, fiind in
total 9 probleme). In caz de egalitate departajarea se face prin una sau mai multe probe de baraj
suplimentare, pentru concurentii ce nu pot fi departajati.

Modul de distribuire a locurilor in echipele participante la competitiile internationale va fi comunicat
inainte de aceasta etapd, luand in calcul stadiul definitivarii calendarului competitiilor internationale.

Pentru competitiile internationale la care exista criterii speciale de selectie sau participare, daca din lot, nu
poate fi selectatd complet echipa nationald, atunci aceasta va fi completatd cu concurenti din afara lotului,
care indeplinesc criteriile, in ordinea clasificarii lor la selectia pentru lot.
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V. Elaborarea subiectelor

La etapa judeteand / a sectoarelor municipiului Bucuresti subiectele sunt unice pe clase.
La proba etapei nationale subiectele sunt unice pe clase.
La selectia loturilor nafionale, subiectele sunt unice in cadrul fiecarei sectiuni (juniori i seniori).

La etapa barajelor pentru selectia echipelor nationale care vor reprezenta Romania subiectele sunt unice in
cadrul fiecdrei sectiuni (juniori i seniori).

VI. Organizarea comisiilor

Comisia $tiinificd se ocupd de elaborarea subiectelor si este alcatuitd din reprezentanti ai Societatii
(profesori, fosti olimpici si specialisti In domeniu).

Aceasta are urmatoarea structura:

- Coordonator

- Coordonator pentru sectiunea gimnaziu

- Coordonator pentru sectiunea liceu

- Pentru probele pe clase exista cate un grup de lucru pentru fiecare clasd (exceptie clasele XI-XII
unde un singur grup de lucru va elabora subiectele) format din coordonator de grup si membri.
Membrii grupului de lucru nu trebuie sa pregateasca concurenti aflafi in concurs la clasa la care se
adreseaza grupul de lucru respectiv.

- Pentru probele de selectie a loturilor existd cate grup de lucru pentru fiecare sectiune (juniori §i
seniori) format din coordonator de grup $i membri.

- Pentru barajele de selectie a echipelor nationale exista cate grup de lucru pentru fiecare sectiune
(juniori si seniori) format din coordonator de grup si membri.

Coordonatorul fiecarui grup de lucru este responsabil de realizarea clasamentelor concurentilor arondati,
in colaborare cu membrii Comisiei Tehnice.

Comisia Tehnica se ocupa de realizarea bazei de date cu concurenti (cu sprijinul grupurilor de lucru de la
clasele respective), de punerea la dispozifie a bazei materiale necesare desfasurarii concursurilor, de
intretinerea si configurarea serverelor de concurs si de intretinerea sectiunii dedicatd concursului pe site-ul
Societdtii. Ea este alcatuitd din coordonator i membri.
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VII. Desfagurarea Olimpiadei

In functie de evolutia pandemiei, Societatea va decide scenariul dupa care se va organiza fiecare etapa.
Scenariile posibile sunt:

1. Online institugional

Concurentii vor fi prezenti in centre de concurs organizate la nivelul fiecarui judet / sector. Organizarea
acestora se realizeaza de catre reprezentantii Societatii in fiecare judet / sector.

In cadrul centrului de concurs concurentilor le este pusa la dispozitie o conexiune la internet si profesori
supraveghetori. In acest scenariu, pe site-ul Societatii vor fi publicate clasamentele pand la finalul fiecarei
zile de concurs.

Dacd un concurent nu are acces la un centru de concurs, cu aprobarea Societdtii, se pot organiza centre de
concurs ad hoc, cu supraveghere video precum este descris In urmatoarea sectiune, respectiv cu un
supraveghetor, intr-o tertd locatie sau acasa la participant.

2. Online individual

Concurentii vor sustine proba de acasi. In acest caz ei au obligatia de a realiza trei filmari audio/video,
fiecare dintre ele cuprinzand:

(1) Incdperea in care concurentul isi desfasoara proba;

(2) parte din fata concurentului si din ecran (facuta din apropiere);

(3) activitatea de pe calculator (captand imaginea de pe ecran pe toatd durata probei; recomandam
utilizarea software-ului OBS Studio).

Filmarile trebuie sd permita identificarea actiunilor pe care concurentul le realizeazd iar In Incapere
trebuie sd existe un ceas pentru monitorizarea fiecarui moment de timp, ceas necesar vizibil pe
inregistrarile video.

Imediat dupa concurs concurentul are datoria sa incarce cele trei filmari pe un server (drive) si sa
transmitd Societdtii link-ul de acces pana la finalul zilei de concurs. Dotarea tehnica in vederea realizarii
filmarilor si responsabilitatea realizdrii acestora cad in sarcina concurentului.

In acest scenariu, pe site-ul Societatii vor fi publicate clasamentele dupa analizarea inregistrarilor
audio/video.

Comisia Stiintifica 1si rezerva dreptul descalificérii concurentilor care nu dau dovada de fairplay.

Societatea poate decide obligatia desfdsurarea probelor in prezenta unor proctori (supraveghetori).
Responsabilitatea gasirii unui proctor revine concurentului. Proctorul nu trebuie sa fie ruda cu concurentul
si nici profesor la clasd sau profesor pregdtitor al acestuia. Numele proctorului trebuie comunicat
Comisiei Stiintifice Tnaintea inceperii probelor. Un proctor poate sa supravegheze mai mulfi concurenti
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care dau probele in aceeasi incapere.

3. Onsite

In mod exceptional §i optimist legat de evolutia pandemiei, pentru etapa barajelor pentru selectia
echipelor nationale se are in vedere intdlnirea membrilor loturilor nationale Intr-un centru de concurs unic
la nivel national. Detaliile organizatorice legate de acest scenariu vor fi comunicate in functie de evolutia
pandemiei.

VIII. Desfagurarea probelor de concurs
1. Breviar

Server CMS: echipamentul pe care este instalat sistemul Contest Management System (Sistemul de
Gestiune a Concursului).

Solutia unei probleme: de reguld un fisier sursa intr-unul din limbajele permise (C sau C++) sau un alt tip
de fisier, al carui format este descris in enuntul problemei, care apoi este transmis on-line de concurent

serverului CMS. Transmiterea solutiilor este posibild numai dupd autentificare.

Feedback: pentru fiecare solugie trimisa candidatul primeste de la CMS informatii relevante privind
corectitudinea §i performanta solufiei trimise. Forma si continutul feedback-ului se stabileste de catre
Comisia $tiintificd. Minimal, feedback-ul va contine punctajul acordat in urma evaludrii sursei de catre
CMS.

2. Enunturile problemelor

Enunturile problemelor vor fi accesibile concurentilor prin site-ul Societatii.

Concurentii pot formula intrebiri referitoare la enunturile problemelor. Intrebirile trebuie formulate astfel
incat raspunsul si poatd fi "DA" sau "NU". in cazul in care intrebarea este ambigua, isi giseste rispunsul
in enuntul problemei, nu are legdturd cu problema, sau solicita informatii despre modalitatea de rezolvare
a problemei, raspunsul va fi "FARA COMENTARII".

Candidatii pot adresa Comisiei Stiintifice Intrebari referitoare la subiectele primite folosind numai
facilitatile CMS, raspunsul fiind primit tot numai prin intermediul CMS. Intrebarile pot fi transmise din
momentul inceperii probei, timp de doua ore. Comisia Stiintifica poate decide extinderea acestei perioade.

In cazul in care reprezentantii Comisiei Stiinfifice considerd de cuviinta, pentru buna desfasurare a
concursului, acestia isi rezervd dreptul sd dea si alte clarificari impreund cu raspunsul la intrebari. De
asemenea, dacd este necesar, membrii Comisiei Stiintifice pot face anunturi cu caracter general.
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3. Redactarea solutiilor

Concurentii pot scrie sursele folosind unul dintre limbajele de programare C sau C++. Pentru a putea fi
punctate, sursele trebuie sa respecte cu strictete indicatiile de citire si scriere a datelor de intrare si iegire.

La clasele a XI-a - a-XII-a, si la barajul de seniori concurentii vor putea rezolva problemele interactive
folosind doar limbajul C++. In cazul acestor probleme, concurentii trebuie si respecte cu strictete
protocolul de interac{iune specificat in enunt.

4. Transmiterea solutiilor

Dupad compilarea surselor pe calculatoarele proprii, concurentii pot decide trimiterea acestora catre
serverul CMS, pentru a fi evaluate. Pentru fiecare solutie trimisa, concurentii vor primi feedback. Pentru
sursele trimise in ultimele 30 de minute ale probei nu se garanteaza ca feedback-ul va fi primit pana la
finalul probei.

Pe parcursul desfasurarii probei fiecare concurent are dreptul sd trimitd un numar limitat de solutii pentru
fiecare problema. Solutiile vor putea fi trimise la un anumit interval de timp. Intervalul minim de timp
intre trimiterea succesiva a doua solufii precum g§i numadrul limitd de solutii se stabilesc de Comisia
Stiintificd i se comunica concurentilor odata cu primirea subiectelor de concurs.

Pe parcursul probei, candidatul poate descarca de pe serverul CMS o sursa anterior trimisd pentru a o
folosi in redactarea solutiei problemei.

5. Evaluarea gi punctarea solufiilor
Sursele candidatilor vor fi evaluate in sistemul de operare Linux.

Concurentii trebuie sd cunoascad faptul ca punctajul afigat de sistemul de evaluare in timpul probei de
concurs este provizoriu. Acesta poate suferi modificari in urma reevaludrii surselor.

Punctajul obtinut de un concurent la o problema este egal cu cel mai mare punctaj acordat unei solutii
trimise de concurent la acea problema.

In cazul unor probleme tehnice, Comisia Stiintificd poate decide prelungirea timpului de concurs.

La decizia Comisiei Stiintifice, toate sau o parte dintre sursele transmise pot fi reevaluate. In urma
procesului de reevaluare poate, uneori, duce la punctaje total diferite (de exemplu, daca o solutie se
comporta aleatoriu sau ruleazd aproape de limitele de timp si / sau de memorie). in astfel de situatii
punctajul final al unei surse este punctajul obtinut in urma reevaluarii. Contestatiile care vizeaza acesta
eventuald modificare a punctajului vor fi respinse.
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6. Clarificari dupa proba de concurs

Dupa fiecare etapa de concurs concurentilor le sunt puse la dispozitie descrieri ale solutiilor problemelor
si testele folosite la evaluare.

Dacd un concurent considerd ca existd neconcordante intre enuntul problemei si testele folosite la
evaluare sau evaluator, acesta poate sa sesizeze Comisia $tiin{ificd folosind un formular pus la dispozitie
pe site-ul Societatii.

Daci sesizarea este intemeiatd, dupd remedierea situatiei, Comisia $tiin{ifica va reevalua toate solutiile la
problema In cauza. Punctajul final este cel obtinut dupa reevaluare.

VIII. Premierea

Dupa incheierea evaluarii §i verificarea filmarilor audio/video se va realiza ierarhizarea concurentilor
pentru fiecare clasd atat pentru liceu, cat §i pentru gimnaziu. Clasamentul se face In ordinea
descrescdtoare a punctajelor totale obtinute. La punctaje egale, departajarea se face in ordinea
lexicografica descrescdtoare a sirurilor punctajelor obtinute la fiecare problema, dispuse descrescator.

De exemplu: dacad un concurent are punctajele: 100, 10, 100, iar un alt concurent are punctajele 40, 100,
70, dupa sortare acestea devin: 100, 100, 10, respectiv 100, 70, 40, caz in care primul concurent este
plasat inaintea celui de-al doilea.

La etapa judeteand concurentii vor primi din partea Societatii diplome electronice de medalii, in cadrul
fiecdrui judet / sector, pe clase, astfel 1/12 dintre participanti Aur, 2/12 dintre participanti Argint, 3/12
dintre participanti Bronz. Rotunjirile se fac in favoarea medaliei mai valoroase. Concurentilor cu acelasi
punctaj li se va acorda medalia mai valoroasd. Nu se acorda medalii concurentilor care nu au obfinut
puncte in concurs.

La etapa nationald concurentii vor primi din partea Societdtii diplome electronice de participare dar si
medalii, pe clase, dupa aceleasi reguli ca si la etapa judeteana.

Societatea poate oferi premii speciale pentru concurentii cu rezultate deosebite.

IX. Dispozitii finale

1. La incheierea fiecarei etape a olimpiadei, sursele concurentilor precum si documentele de evidenta
specifice olimpiadei sunt predate de catre coordonatorul fiecarui grup de lucru coordonatorului de
concurs.

2. La etapa judeteand se vor publica pe site-ul Societatii, pentru fiecare clasa, un clasament pe fard si
clasamente cu concurentii din fiecare judet.

3. Conduita concurentilor la toate etapele Olimpiadei:
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3.1. Prin sursele lor, concurentilor le este interzis sa atace securitatea sistemului de evaluare.

3.2. In timpul concursului, concurentilor nu le este permis: si utilizeze reteaua pentru orice altceva decat
comunicarea cu sistemul de evaluare; sa utilizeze CD-uri sau flash-uri, smartphone-uri; sa utilizeze alte
surse de documentare decat Help-ul mediului folosit si documentatia pusa la dispozitie de catre Comisia
Tehnicd; sa interfereze in vreun mod cu activitatile altui concurent; sa incerce sa deterioreze mediile de
lucru; sa incerce sa deterioreze sistemul de evaluare; sa utilizeze orice mijloace de comunicare.

3.3. Avand in vedere cd evaluarea este automatd, concurentii trebuie: sa respecte intocmai restrictiile
specificate in enunful problemei, avand in vedere faptul cd enunfurile problemelor pentru gimnaziu / liceu
pot include restrictii in ce priveste limitarea timpului de executare, limitarea memoriei totale folosite de
cdtre programe sau limitarea dimensiunii In bytes a surselor, formatul fisierelor de iesire, protocolul de
interactiune, sau orice alte constrangeri impuse de Comisia Stiintifica.

3.4. Societatea poate modifica regulamentul dacd din motive care nu depind de vointa Societafii se
impune acest lucru sau pentru a reglementa situatii neprevazute.

Anexa - Programa olimpiadei

Clasaa V-a

- Elemente de baza ale limbajului de programare;

- Tipuri simple de date (ex.: int, long long, char);

- Structurile liniard, alternativa si repetitiva;

- Algoritmi care prelucreaza tipuri simple de date;

- Fisiere text;

- Tablouri unidimensionale (vectori) - numai pentru etapa nationald.

Clasa a VI-a

- Tipuri reale (ex.: float, double);
- Algoritmi care folosesc tipuri simple si tablouri unidimensionale;
- Tablouri bidimensionale (matrice) - numai pentru etapa nationala.

Clasa a VII-a

- Tipuri structurate;
- Algoritmi care prelucreaza tipuri structurate de date;
- Prelucrarea sirurilor de caractere - numai pentru etapa nafionald.
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Clasa a VIII-a

- Functii (subprograme) definite de utilizator;
- Probleme de geometrie plana intr-un sistem de coordonate carteziene;
- Probleme de combinatorica (ex.: permutdri, submultimi) - numai pentru etapa nafionala.

Observatie: Pentru clasele a VI-a - a VIII-a, programa de concurs corespunzitoare clasei se completeaza
cu programele claselor anterioare.

Clasa a IX-a

Programa scolara de la profilul real, specializarea matematicd-informatica, intensiv informatica, atdt
pentru etapa judefeand cdt §i pentru etapa nafionala.

Clasele a X-a - a XII-a

Programa scolard de la profilul real specializarea matematicd-informaticd, intensiv informaticd a clasei
respective si a claselor precedente, atdt pentru etapa judeteanda cat §i pentru etapa nationald.
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